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El Parque Cientifico de Innovacion Social de UNIMINUTO en su mision de articular actores
sociales, conectar saberes y propuestas entre la universidad y la comunidad, mediante
proyectos e ideas que generan una nueva solucién a un problema o necesidad social, presenta
la Competencia Nacional “FIRST LEGO League 2024 — 25 OCEANS”.

PRESENTACION

FIRST LEGO League es un programa de investigacion que inspira a nifios, nifias y jovenes
a explorar las areas de ciencia, tecnologia, ingenieria y mateméticas (STEM) a través de
actividades practicas y desafios que se desarrolla en diferentes categorias:

e FIRST LEGO League Discover, es un programa introductorio a la ciencia, la
tecnologia, la ingenieria y las matematicas (STEM), dirigido a nifios de entre 4 a 6
afos que permite empezar la exploracion del mundo real.

e FIRST LEGO League Explore, es el programa para nifios de entre 6 a 9 afios que
permite descubrir la diversion y captar su curiosidad por la ciencia, la tecnologia, la
ingenieria y las matematicas (STEM) a través de un aprendizaje significativo y
ludico.

e FIRST LEGO League Challenge, es el programa para jovenes de entre 9 a 16
afos que permite descubrir la diversion por la ciencia, la tecnologia, la ingenieria y
las matematicas (STEM) mientras resuelven problematicas reales a través de un
aprendizaje significativo y ludico.

FIRST LEGO League no esté limitado exclusivamente al entorno escolar; su flexibilidad
permite su implementacion en una variedad de contextos. Puede ser adoptado como una
actividad extracurricular en forma de club o como una actividad para grupos de amigos
interesados en explorar la ciencia, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas de manera
divertida y colaborativa. Esta versatilidad facilita que FIRST LEGO League llegue a una
amplia gama de participantes y promueva el aprendizaje y la creatividad en diversos
entornos.

Valores Fundamentales de FIRST

Los valores en FIRST LEGO League son esenciales y desempefian un papel crucial en el
programa, pues no solo definen su filosofia y cultura, sino que también orientan las
interacciones y el comportamiento de todos los participantes, desde estudiantes hasta
entrenadores, mentores, voluntarios y padres. Estos valores, como el descubrimiento, la
innovacion, la inclusion y el trabajo en equipo, no solo se centran en el éxito en la
competencia, sino que también fomentan el crecimiento personal y el desarrollo de
habilidades vitales como el pensamiento critico y la colaboracion. Al practicar estos
valores, los participantes se convierten en individuos mas compasivos y éticos, listos para
enfrentar desafios y contribuir positivamente a la sociedad.
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FIRST tiene dos términos para incorporar los Valores FLL en las actividades del equipo:

« Gracious Professionalism® (Cortesia Profesional): consiste en valorar el trabajo
bien hecho, tanto el propio como el de los demaés.

» Coopertition® (Cooperticion): competir, ayudar y aprender de los demas
comparfieros, equipos y entrenadores.

El Desafio de FIRST

En el mes de agosto de cada afio se presenta oficialmente el nuevo desafio de FIRST LEGO
League para cada categoria. Publicado en la pagina web, www.firstlegoleague.org, asi los
equipos de todo el mundo lo pueden identificar. Este desafio se basa en problemas reales
que enfrenta la humanidad, desafiando a los participantes a buscar soluciones creativas
utilizando la ciencia, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas. Es importante que tanto
los entrenadores como los miembros del equipo lean y comprendan juntos la descripcion
del desafio. No se trata solo de una tarea mas; es una oportunidad para que todos aprendan
y crezcan juntos.

FIRST LEGO League Discover

Es un programa disefiado para inspirar y estimular la curiosidad de los nifios y nifias méas
pequefios, fomentando su interés en la ciencia, la tecnologia, la ingenieria y las matematicas
(STEM). A través de actividades y proyectos divertidos y practicos, los participantes se
involucran en el proceso de cuestionar, explorar y descubrir el mundo que les rodea.
¢Como funciona FIRST LEGO League Discover?

v Disefian y construyen un modelo relacionado con el desafio FIRST utilizando
elementos de LEGO Education con el set de participacion discover que se
adquiere a través de la inscripcion a la temporada que permite crear un modelo
de inspiracion para los nifios.

v Los equipos deben adquirir el STEAM PARK por aparte del set de competencia,
este kit pedagdgico complementa la educacion STEM en la primaria infancia.

v Resuelven problemas significativos, trabajando juntos para preguntarse y
cuestionar, construir, crear y pensar con las manos, escuchar y compartir.

v Aprenden conceptos cientificos y matematicos de la vida real.

v Ganan confianza, se sienten mas preparados para afrontar futuros desafios, y
descubren el placer de trabajar en equipo 'y aprender.

v Celebran los logros obtenidos y demuestran todo lo aprendido en el producto

C3

MiNUTO
D& DeOs

e S UNNO
ol e PreceE (3
VL NNOV SOCAL

Lideres o= educacka

Corparaate i S -


https://www.robotix.es/es/parque-steam

M LEGO
—+ LEAGUE

v Participan y se divierten en los eventos guiados por los Valores FIRST.

final (Video).

FIRST LEGO League Explore

El programa esta disefiado para inspirar a los nifios y nifias a crear ideas, resolver problemas
y superar obstaculos, a la vez que les permite ganar confianza en el uso apropiado de la
tecnologia. Los participantes colaboran, cooperan y desarrollan habilidades de trabajo en
equipo imprescindibles en un mundo laboral dindmico y en constante cambio a través del
desafio anual del FIRST LEGO League.

¢Como funciona FIRST LEGO League Explore?

v" Disefian y construyen un modelo vinculado con la tematica y utilizan elementos de
LEGO Education WeDo 2.0 o Spike essential para programarlo y darle movimiento.

v Crean un Poster llustrativo y ponen en practica las habilidades de comunicacion.

v Exploran los mismos retos que los cientificos de hoy utilizando la imaginacion y el
pensamiento critico.

v" Aplican conceptos cientificos y matematicos de la vida real.
v Comienzan a desarrollar las habilidades de trabajo en equipo.

v’ Celebran los logros obtenidos y demuestran todo lo aprendido en las presentaciones
de sus proyectos en los eventos.

v’ Participan y se divierten en los Eventos guiados por los Valores FIRST.

FIRST LEGO League Challenge

El desafio FIRST LEGO League consta de tres partes: proyecto cientifico, juego del robot
y la presentacion de valores. Estas partes estan disefiadas para ofrecer una experiencia
integral de aprendizaje y desarrollo de habilidades en ciencia, tecnologia, ingenieria y
matematicas (STEM), asi como en trabajo en equipo y valores fundamentales.

¢ Como funciona FIRST LEGO League Challenge?

v Proyecto Cientifico: En esta parte, los equipos investigan e identifican un problema
en su comunidad que esté relacionado con el desafio de la temporada y proponen
una solucién innovadora. Los equipos trabajan en colaboracion con su comunidad
para desarrollar un prototipo que demuestre su solucion y lo presentan durante el
torneo.

v' Juego del Robot: Los equipos disefian y construyen un robot utilizando la
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tecnologia LEGO® Education. Una vez construido, programan el robot para que
pueda completar una serie de misiones en una pista de desafios. Estas misiones estan
disefiadas especificamente para cada temporada del torneo y requieren habilidades
de programacion, disefio mecéanico y estrategia para completarse con éxito.

v" Presentacion de VValores: Los valores de FIRST LEGO League son un componente
fundamental en el proceso de aprendizaje de los equipos, por lo que, durante todo
el proceso, se espera que los equipos demuestren como viven y promueven los
valores de la competencia, que incluyen descubrimiento, innovacion, impacto,
inclusién, trabajo en equipo y diversion. Esta parte del desafio permite a los equipos
reflexionar sobre su experiencia y compartir como aplicaron los valores en su
trabajo conjunto.

Las condiciones de pago segun la categoria son las siquientes:

FIRST LEGO League Discover

e 1 equipo inscrito recibe 1 FIRST LEGO League. Discovery Set + participacion
en capacitacion de expertos FIRST y Sesiones Virtuales con expertos. Valor $700.000
pesos COP.

FIRST LEGO League Explore

e 1 equipo inscrito recibe 1 FIRST LEGO League set + participacion en el evento
regional + capacitacion de expertos FIRST y Sesiones Virtuales con expertos. Valor
$ 1.100.000 pesos COP.

FIRST LEGO League Challenge

e 1equipo inscrito + 1 FIRST Challenge Set + participacion en el evento regional
+ participacion en capacitacion de expertos FIRST y Sesiones Virtuales con expertos.
Valor $2.200.000 pesos COP.

Nota: Los equipos que clasifiquen en la final nacional FIRST LEGO League no
tendran un costo adicional por su participacion.

1. OBJETIVOS DE LACOMPETENCIA

o Fortalecer las areas STEM y las habilidades blandas a través del uso de la tecnologia
y la robdtica.
o Incentivar la estructuracion y presentacion de proyectos basados en problematicas
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o Cerrar brechas y unir comunidades en torno al desarrollo de soluciones a una
problematica coman.

reales en jovenes y nifios.

o Mejorar la participacion de equipos representantes de Colombia en eventos de
robdtica internacional.

2. MARCO DE LACOMPETENCIA

La competencia en FIRST LEGO League social se rige por los presentes términos de
referencia.

La participacion en el evento supone la aceptacion de los términos y condiciones de la
competencia, por lo cual, los participantes deben aceptar que conocen estos antes de
registrarse.

3. REQUISITOS Y PASOS DE PARTICIPACION

Los participantes deberan cumplir con los siguientes requisitos:

1. Crear un equipo conformado por minimo 3 y maximo 10 nifios, nifias y jovenes,
cuyas edades se ajusten a los requisitos especificos de cada categoria en la que desee
participar.

2. Tener minimo un (1) Mentor méximo dos (2), persona mayor de edad que los
apoyara en el desarrollo del desafio.

3. Tener un kit de LEGO de la categoria en la que desee participar, para la categoria
Discovery un set de STEM Park, Explorer un set de WeDo 2.0 o SPIKE
ESSENTIAL y para Challlenge un set de EV3; SPIKE PRIME o NXT.

4. Inscribirse en la plataforma de SURVEEY de UNIMINUTO, a través del link:
https://encuestas.uniminuto.edu/index.php/876662?lang=es en los tiempos
establecidos. Se registra inicialmente la persona responsable por parte del equipo,
que registrara.

5. Realizar el pago del FIRST Set de participacion + el pago por participacion (ver
anexo 1).

6. Hacer uso del set de competencia y del material acorde con el desafio.

7. Participar en el lanzamiento del desafio en la plataforma Microsoft Teams.
8. Participar en las sesiones presenciales y virtuales de capacitacion.

9. Disefiar y desarrollar el desafio.

10.Asistir al evento regional.
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IMPORTANTE: EI equipo que no haya cancelado el 100% de su inscripcion dentro los
tiempos estipulados no recibira set de la competencia, ni sera invitado a participar en la
competencia regional y/o nacional.

11.Asistir a la final Nacional (Si clasifica en alguna regional)

4. AREAS TEMATICAS

Los proyectos presentados deberdn estar enmarcados en la temética lanzada por la
competencia FLL anualmente en el mes de agosto junto a la guia de trabajo en equipo.

5. COMO FUNCIONA LACOMPETENCIA

La competencia se desarrollaré a través de cinco (5) fases que se describen a continuacion.

Fase 1: Pago e Inscripcion de los equipos

5.1. ElI PCIS envia invitacién para la participacion junto con el enlace de
preinscripcion a colegios, clubes o instituciones a nivel nacional.

5.2. Leer atentamente los términos de referencia y deméas documentos relacionados
con la competencia.

5.3. Seleccionar la categoria en la que desea participar.

5.4. Completar el formulario y anexar lo documentos necesarios.

5.5. Recibir y aceptar la factura.

5.6. Realizar el pago en los bancos indicados en la factura, utilizando métodos como
PSE u otros, dentro de un plazo de 30 dias calendario a partir de la fecha en que se
radica la factura.

5.7. Luego de realizar el pago, enviar el comprobante al correo

firstcolombia@uniminuto.edu (La inscripcién se considerara completa
Unicamente cuando se reciba el comprobante de pago).

5.8. A vuelta de correo recibira la notificacion de “Bienvenido a la competencia”

Nota: La factura se emitira de acuerdo con las condiciones de pago que hayan seleccionado
segun las categorias.

Fase 2: Capacitaciones

Al momento de cerrarse la etapa de inscripciones los participantes podran acceder a

C3

MiNUTO
D& DeOs

“PCIS | UNNO

, PASGHE 3
e L INNOV. SOCIAL Lideres en educackéa

Corparaate i S -




M LEGO
—+ LEAGUE

2.1 Capacitaciones virtuales: Los entrenadores tendran acceso a toda la informacion del
evento, ademas de tutoriales con armados de modelos y programacion, se manejaran foros
con preguntas sobre el desafio.

capacitaciones previas y posteriores al lanzamiento.

Fase 3: Participacion

FIRST LEGO League de Colombia realiza torneos regionales en busca de extender la
competencia y llegar a mas lugares de Colombia cerrando brechas en las comunidades y
posibilitando que mas equipos puedan asistir. Estos torneos se comunicaran en el transcurso
del torneo con sus respectivas fechas.

Y la gran final nacional se comunicara en el transcurso del torneo. Los mejores equipos de
las regionales participaran en la gran final (40 equipos de la categoria Challenge y 10 de la
categoria Explore).

Fase 4: Reglas de la Competencia

Las reglas del evento seran lanzadas, junto a la guia del desafio en el lanzamiento mundial.

Fase 5: Premiacion

Torneos Regionales:
e Lacantidad de equipos que avanzan a la final nacional por regional se definiran
de acuerdo con los porcentajes de participacion por cada regional. Estos tendran
una semana a partir de su competencia regional para confirmar su asistencia a
la final nacional.

Torneo Nacional

e Elequipo ganador del torneo tendra el cupo para participar en evento FIRST World
Festival 2025, donde competira contra los mejores equipos del mundo®.

e Al menos los dos (2) siguientes mejores equipos ganan cupos en diferentes Open
FIRST al rededor del mundo para el afio 2025.

e Los costos de inscripcion y de traslado a torneos internacionales NO los cubre
UNIMINUTO.

e La premiacion se realizara al cierre de la gran final y los ganadores deberan aceptar
los términos de referencia y acuerdos de los premios.
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6. CRITERIOS PARA SELECCIONAR EL EQUIPO GANADOR
DE LA COMPETENCIA

Las rubricas de evaluacion para el reto seran compartidas el mismo dia del lanzamiento
oficial.

S

= Proyecto Innovador
LEAGLE

O "
LEAalE Mﬂ' Disefio de Robot
Bl e Crr o CHALLENGE

7. DIFUSION DE IMAGEN

Al momento de inscribirse a la Competencia Nacional de FIRST Colombia 2024- 25, los
participantes AUTORIZAN a UNIMINUTO y al PCIS a la mencion del nombre de su
institucion asi como el nombre de sus propuestas, y el uso de sus imagenes (fotografias o
procedimientos analogos a la fotografia, videos o producciones audiovisuales), asi como
ceder los derechos patrimoniales de autor, reproduccién, comunicacion publica,
transformacion y distribucion y derechos conexos que se desarrollen en todas las etapas de
la competencia, a la Corporacion Universitaria Minuto de Dios; para incluirlos en
fotografias o procedimientos analogos a la fotografia o producciones audiovisuales que
podran ser difundidas en actividades publicas, medios masivos de comunicacion,
plataformas virtuales sin que por ello resulte obligacion alguna de compensacion, pago o
remuneracion de ninguna especie para los participantes, de acuerdo con lo establecido en
la Ley 1581 de 2012.

Igualmente, los participantes al aceptar los presentes términos de referencia se comprometen
aproveer imagenes, de ser necesario, e informacion veraz y oportuna en diferentes momentos
en los que el PCIS requiera, asi como autorizar su uso, divulgacion y promocion, lo anterior
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incluye la verificacion de la informacion a través del medio que los mentores dispongan,
igualmente.

8. EXCLUSION DE RESPONSABILIDADES

Los equipos que se registren como participantes de la competencia y participen dentro de
la convocatoria, deben aceptar los términos y condiciones de este, desde el momento en el
que acceden a la inscripcién en la pagina web del FIRTS LEGO League Colombia, a traves
del link: https://eventos.uniminuto.edu/17689/detail/first-lego-league-colombia.html. En
caso contrario, deben abstenerse de hacer su registro. Se declara de manera inequivoca que
los contenidos ingresados en el formulario de inscripcién provienen de personas que
voluntariamente los han puesto a disposicién de UNIMINUTO vy del Parque Cientifico de
Innovacion Social, por lo cual declaran que UNIMINUTO vy el Parque Cientifico de
Innovacion Social no han sido autores de la informacion ingresada y no se responsabilizan
de esta.

Los equipos participantes deben responder ante terceros por infracciones contractuales,
legales y reglamentarias en relacion con los contenidos ingresados, asi como del dafio y/o
perjuicio que se pueda generar a terceros como consecuencia de su infraccion.
UNIMINUTO vy el Parque Cientifico de Innovacion Social no garantizan la veracidad y
autenticidad de la informacion proporcionada por los postulantes, por lo cual no se
responsabiliza de las acciones realizadas por estos.

Al momento de realizado el pago de la inscripcién y una vez enviado el comprobante del
pago por parte del equipo participante, se da por confirmada la participacion del equipo en
la temporada y no se haran devoluciones de dinero.

C3

MiINUTO
D& DeOs

‘PCIS | UNNO

PARGVE 53
b INNOV SOCAL Lideres ea educackéa

Corparaate i S -

FIRST
LEAGUE



- g av
»p_4 LEAGUE

ANEXO 1. PAGO DE INSCRIPCION

Para formalizar la inscripcion del equipo en el evento de FIRST, es necesario efectuar el
pago de la cuota de inscripcion en los bancos indicados en la factura, utilizando métodos
como PSE u otros, dentro de un plazo de 30 dias calendario a partir de la fecha en que se
radica la factura.

Para dicho pago a UNIMINUTO se deben seguir las siguientes instrucciones:

e Aceptacion de términos y condiciones.
e Realizar inscripcion en formulario y adjuntar los siguientes documentos en la
pagina web: https://encuestas.uniminuto.edu/index.php/876662?lang=es

Entidad Participante / Persona Juridica:

e Fotocopia del documento de identidad del representante legal de la entidad.
e Documento RUT actualizado, vigencia inferior a 30 dias.

e Documento CERL (Certificado de existencia y representacion legal) expedido por
la Camara de Comercio o el documento equivalente, vigencia inferior a 30 dias.

Participante / Persona natural:

e Fotocopia del documento de identidad.
e Documento RUT actualizado, vigencia inferior a 30 dias.

UNIMINUTO generara una factura que sera remitida al correo electronico que el
participante relaciono en el formulario web, dentro de los diez (10) dias habiles posteriores
a la realizacion de la inscripcion con los documentos requeridos completos.

El participante tendra tres (3) dias habiles para aceptar o rechazar la factura, pasados estos
UNIMINUTO generara el respectivo cobro.

Luego de realizado el pago, el participante debe enviar un correo a
firstcolombia@uniminuto.edu con el comprobante de pago.
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ANEXO 2. TITULO EJECUTIVO

La entidad participante (persona juridica) y el participante (persona natural) autorizan mediante su
inscripcion a la competencia FIRST LEGO League, a que UNIMINUTO exija el cumplimiento de
las obligaciones de pago, en los términos establecidos en la correspondiente factura, asi como en
los términos de referencia de la competencia (tiempo, precio y lugar); por lo cual estan de acuerdo
en que la factura que sea emitida por UNIMINUTO presta mérito ejecutivo por si misma para exigir
el cumplimiento de las obligaciones asumidas por la entidad participante y el participante. La
entidad participante y el participante autorizan a UNIMINUTO, para que cobre en caso de
incumplimiento en el pago después de emitida la factura, todos los intereses de mora
correspondientes al valor adeudado y los gastos de gestion de cobranza que se generen, los cuales
serdn asumidos en su totalidad por la entidad participante y el participante.

La entidad participante y el participante declaran y aceptan que, en caso de incumplimiento con el
pago, UNIMINUTO podra impedir o suspender su participacién en la competencia hasta la fecha
en que se realice el pago correspondiente y se envie el comprobante de pago, sin que haya lugar a
reclamaciones por los inconvenientes que se pudieran generar en el desarrollo de la competencia,
perjuicios que seran asumidos exclusivamente por la entidad participante y el participante.
UNIMINUTO se exonera de toda responsabilidad en el caso del incumplimiento de pago que
impida que la entidad participante y el participante puedan hacer uso de las herramientas o
participar de la competencia.
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